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 XI  - CHAPTER - 1 

 FUNDAMENTALS OF COMPUTER 
 1.ക����ർ നിർ�ചി�ുക  Define computer :  അസംസ് കൃത ഡാ� ഇൻപു�ായി സ�ീകരി�ുകയും 

 നിർ��ശ�ൾ�് അനുസരി�� ��പാസ�് െച��കയും ഫലം ഔ�് പു�ായി നിർമി�ുവാൻ 

 ഉപ�യാഗി�ു� ഇല���ാണിക് ഉപകരണമാണ് ക����ർ. 

 1.1. ഡാ� :  ��പാസ�് െച�ാവു� അസംസ് കൃത വസ് തു�ള�ം അ��ള�ം. 

 1.2. �ൻഫർ�മഷൻ:  ��പാസ�് െചയ്ത ഡാ�െയ ഇൻഫർ�മഷൻ എ�റിയെ�ടു�ു. 

 ***1.3.ഡാ�യും �ൻഫർ�മഷനും ത�ിലു� വ�ത�ാസം  Distinguish between data & information 

 ഡാ�  �ൻഫർ�മഷൻ 

 അസംസ്കൃത വസ്തുതകള�ം അ��ള�ം  ��പാസ�് െചയ്ത ഡാ� 

 �നരി�് ഉപ�യാഗി�ാൻ കഴിയി�  തീരുമാന�ൾ എടു�ാൻ സഹായി�ു�ു 

 കൃത�വും വ��വുമായ ആശയം നൽകു�ി�  വ��വും അർ�പൂർ�വുമാണ് 

 2. ഡാ� ��പാസ�ിംഗ് :  ഡാ�െയ വിവര�ളാ�ി ( ഇൻഫർ�മഷൻ ) മാ�ു� �പ�കിയ. 

 ***2.1.ഡാ� ��പാസ�ിംഗിൽ �പ�യാഗി�ു� ഘ��ൾ  Data Processing Steps 

 Step 1: ഡാ�യുെട �ശഖരണം             /   Capturing data ( Collection of data ) 

 Step 2: ഡാ�യുെട ഇൻപു�്  /    Input Data 

 Step 3: ഡാ�യുെട സംഭരണം           /      Storage of Data 

 Step 4: ഡാ�യുെട ��പാസ�ിംഗ്       /      Processing Data 

 Step 5: ഇൻഫർ�മഷൻ ലഭ�മാ�ുക   /      Output of Information 

 Step 6: ഇൻഫർ�മഷൻ വിതരണം െച��ക  /  Distribution of information 

 ***3.ഒരു ക����റിെ� 4 �പവർ�ന യൂണി�ുകൾ (  Functional units of a computer ) 

 3.1  �ൻപു�് യൂണി�്  ( Input Unit )  : 
 ➤ ക����റി�ല�് ഡാ�യും നിർ��ശ�ള�ം സ�ീകരി�ു�ു. 

 ➤ഈ ഡാ�യും നിർ��ശ�ള�ം  ക����റിന് മനസിലാകു� ഭാഷയി�ല�് പരിവർ�നം െച���ു. 

 ➤പരിവർ�നം െചയ്ത ഡാ�യും നിർ��ശ�ള�ം ��പാസ�ിംഗിനായി ക����റി�ല�് നൽകു�ു. 

 3.2  െസൻ�ടൽ ��പാസ�ിംഗ് യൂണി�്  ( CPU )  : 

 ➤  ക����റിെ� തല��ാറായ CPUയിലാണ് എ�ാ �പധാന �പവർ�ന�ള�ം നട�ു�ത്. 

 3 ഭാഗ�ള��് : Arithmetic Logic Unit(ALU), Control Unit(CU) and Registers. 

 ALU  : ഗണിത�കിയകൾ, �ലാജി�ൽ ഓ��റഷനുകൾ,തീരുമാനെമടു�ൽ എ�ിവ െച���ു. 

 CU  : ക����റിെ� വിവിധ യൂണി�ുകെള ഏ�കാപി�ി�ുകയും നിയ��ി�ുകയും െച���ു. 

 Registers  : ഇത് CPU െ� ഉ�ിലു� താത്കാലിക െമ�റി ആണ്. 

 3.3  ��ാ�റജ് യൂണി�്  ( Storage unit )  : 

 ��പാസ�ിംഗിന് ആവശ�മായ എ�ാ ഡാ�യും,നിർ��ശ�ള�ം,റിസൾ�് എ�ിവ സംഭരി�ു�ു. 

 ൈ�പമറി െമ�റി & െസ��റി െമ�റി എ�ി�െന 2 തരം ഉ�്. 

 3.4  ഔ�്പു�് യൂണി�്  ( Output unit )  : 

 ➤  ��പാസ�് െചയ്തു ലഭി� റിസൾ�് ക����ർ ഭാഷയിൽ സ�ീകരി�ു�ു. 

 ➤  പി�ീട് മനുഷ�ർ�് വായി�ാവു� രൂപ�ി�ല�് പരിവർ�നം െച���ു. 

 ➤  റിസൾ�് ( ഇൻഫർ�മഷൻ )  പുറം �ലാക�ിന് നൽകു�ു. 
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 ***4.ക����റുക��െട സ�ഭാവ സവി�ശഷതകൾ (  Characteristics of computers ) 

 സവി�ശഷതകൾ /ഗുണ�ൾ  :  �വഗത,കൃത�ത,�ശ�,ഉയർ� െമ�റി,ൈവവിധ�ം. 

 ന��നതകൾ :  മനുഷ�െന�പാെല ചി�ാ�ശഷി,സ�യം തീരുമാനം എടു�ാനു� �ശഷി, 

 വികാര�ൾ തുട�ിയവയി� 

 5. ന�ർ സി�ം (  Number System ) 

 സംഖ�കെള �പതിനിധീകരി�ു�തി�നാ �പകടി�ി�ു�തി�നാ ഉ� ഒരു മാർഗമാണ് ന�ർ സി�ം. 

 **5.1.ക����റുമായി ബ�െ�� ന�ർ സി�ം (  Di�erent Number Systems ) 

 ന�ർ സി�ം  �ബസ് 
 ( Base ) 

 ചി�ം 
 Symbols used 

 �ദാഹരണം 

 ൈബനറി  ( Binary ) :  ക����റിെ� ഭാഷ.  2  0, 1  (1101)  2 

 ഒ�ൽ  ( Octal ) :  UTF8 ന�റുകെള 
 �പതിനിധീകരി�ു�ു. 

 8  0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7  (236)  8 

 െഡസിമൽ  ( Decimal ) :  മനുഷ�ർ�് 
 എള���ിൽ വായി�ാവു�തും 
 ൈകകാര�ം െച��വാനും. 

 10  0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9  (5876)  10 

 െഹക്സ-െഡസിമൽ  ( Hexadecimal ) 
 ൈമ��കാെ�പാസസർ ��പാ�ഗാമിംഗിൽ 
 ഉപ�യാഗി�ു�ു. 

 16  0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 
 A , B , C , D , E , F 

 ( A , B , C , D , E , F represents 
 10, 11, 12, 13, 14, 15 respectively ) 

 (12 AF )  16 

 ***  ഒരു ന�ർ സി��ിൽ ഉപ�യാഗി�ു� ചി��ള�െട എ�െ� �ബസ് / റാഡിക്സ് എ�് വിളി�ു�ു 

 Bit  stands for  : Bi  nary digi  t     |  MSD - Most Significant Digit  |  LSD - Least Significant Digit 

 ??  5876-  ൽ MSD, LSD എ�ിവ എഴ�തുക� ഉ�രം :  MSD-5 &  LSD-6 

 6.ക����ർ െമ�റിയിൽ ന�ർ �പതിനിധാനം െച���ത്  (  Representation of Numbers in Memory ) 

 i)Sign and magnitude representation    /   ൈസൻ & മാ�ി�ൂഡ് 

 ii) 1's complement representation  /    1’s �കാം�ിെമൻറ് 

 iii)2's complement representation.  /      2’s �കാം�ിെമൻറ് 

 ***7.ക����ർ െമ�റിയിൽ അ�ര�ൾ �പതിനിധാനം െച���ത്  (Representation of Characters in Memory ) 

 7.1. ASCII  ( അ�മരി�ൻ �ാൻ�ഡർഡ് 

 �കാഡ് �ഫാർ ഇൻഫർ�മഷൻ 

 ഇ�ർ�ച�് ) 

 7 bit - 128 
 അ�ര�ൾ& 
 8 bit - 256 
 അ�ര�ൾ 

 ഓ�രാ അ�ര�ിനും ഓ�രാ പൂർണ
 സംഖ� നൽകു�ു. 

 7.2. ISCII  ( ഇ��ൻ  �ാൻ�ഡർഡ് �കാഡ് 

 �ഫാർ ഇൻഫർ�മഷൻ ഇ�ർ�ച�് ) 

 8 bit - 256 
 അ�ര�ൾ 

 ഇ��ൻ ഭാഷകളിെല അ�ര�െള 
 �പതിനിധാനം െച���ു. 

 7.3. EBCDIC  ( എക്�ൻഡഡ്  ൈബനറി 
 �കാെഡഡ് െഡസിമൽ ഇ�ർ�ച�് �കാഡ്) 

 8 bit - 256 
 അ�ര�ൾ 

 7.4. Unicode  ( യൂണി�കാഡ്  ) 
 **Universal character representation standard

 16 bit - 65536 
 അ�ര�ൾ 

 �ലാക�ു� എ�ാ മനുഷ� 
 ഭാഷകെളയും �പതിനിധീകരി�ു�ു 
 ( എൻ�കാഡ് െച���ു ) 
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